
Doe-blêd

I
l
l
u
s
t
r
a
t
i
e
s

&
t
e
k
s
t

M
i
r
j
a

B
r
a
n
d
o
r
ff

1. Sykje nei fearren

De simmer is in goede tiid om nei fearren te sykjen.

A. Hokker fear hast fûn? Kruis it hokje oan.

Dûnsfear Dekfear Sturtpinne Slachpinne

B.Tekenje dyn fear yn it fak hjirûnder nei. Skriuw derby
fan watfoar fûgel oftst tinkst dat de fear is.

Fearr
en

Tip: Meitsje in
mobile fan de
fearren dy ' tst
fûn hast.
Sykje in tûke en
knoop de fearren
deroan fêst mei
tou.


